
CALCULATOR PROJECT Try it



BUAT PROJECT BARU



BUAT JFRAME



JFRAME FORM



PROPERTIES



SET THE TITLE 



TAMBAHKAN TEXT FIELD



TAMBAHKAN TEXT FIELD



TAMBAHKAN TEXT FIELD



TAMBAHKAN PANEL



TAMBAHKAN BUTTON



UBAH PROPERTIES



CEK INSPECTOR AREA



BUAT PANEL BARU



CEK INSPECTOR AREA



TAMPILAN GUI



MULAI MEMBUAT PROGRAM



PENDAHULUAN
Untuk mengambil text dari button

Untuk mengambil text dari text field

Untuk merubah text di text field menjadi text dari button

Tuliskan di actionPerformed à



HASIL RUN



DISPLAY ANGKA BERIKUTNYA

Ubah program di actionperformed menjadi

Lakukan hal yang sama di semua button



DISPLAY ANGKA BERIKUTNYA



TOMBOL +

Tambahkan variabel penampung di awal deklarasi

Klik 2x tombol “+” dari display GUI, kemudian tambahkan baris program berikut



TOMBOL “=”

Tambahkan variable “total2”

Tambahkan baris program berikut di tombol “=”



TOMBOL “-”, “X”, “/”

Untuk proses ini gunakan statement 
if atau switch

Contoh kita gunakan switch

Letakan baris program berikut di 
actionPerformed tombol ”=”



JANGAN LUPA

Tambahkan variable char/string “math_operator” di deklarasi



TOMBOL “CLEAR”

Untuk clear display, bisa dengan menggunakan baris program berikut



FINISH


